LWl Savetli I zadacl za primenu

NTC programa

1. Uvod

Postovani roditel;i,

NTC sistem ucenja je specijalizovani program za edukaciju roditelja, vaspitaca i ucitelja, koji
usvojeno znanje i veStine mogu da primene u svakodnevnim aktivnostima u radu sa decom.
Zadaci u ovom priruc¢niku predstavljaju primenu znanja iz neurofiziologije koja imaju veliku
vaznost u razvijanju sinapsi i razvoju inteligencije u ranom uzrastu.

2.Napomena

2.1.Savet

Saveti su namenjeni prvenstveno roditeljima koji su zavrsili seminar. Ostalim roditeljima da bi
lakSe mogli da prate primenu programa, savetujemo da pogledaju dva predavanja na youtube
kanalu:

- Ranko Rajovi¢, UNICEF konferencija Sarajevo.
- Ranko Rajovi¢, TEDx konferencija Nova Gorica.

2.2. Uzrast 3-10 godina

Na radnim listovima piSe za koji uzrast je predvidena igra. VaSe dete moZe da uradi primere i za
stariji 1 za mladi uzrast ukoliko mu je to interesantno.

3. Dobri primeri

- Ukoliko Vase dete napravi dobre i interesantne primere. Mozete ih poslati na
ntcnovisad@gmail.com .

- Dobri primeri bi¢e objavljeni na naSem sajtu.
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Naziv igre: ,,Uhvati loptu i pokazi $ta znas*
Uzrast: Ova igra je predvidena za uzrast od 3 do 6 godina.

Cilj igre: Razvoj motorickih aktivnosti , akomodacija oka , razvoj spretnosti i okretnosti ,
rotacije, misaone klasifikacije.

Uputstvo: Deca stoje u krugu okrenuti jedan
prema drugome . Vaspita¢ stoji na sredini kruga
sa loptom u ruci. Ko uhvati loptu koju mu
vaspita¢ baci , potrebno je da izvrsi zadati
zadatak , a zatim baci vaspitacu loptu nazad.
Vaspita¢ zadatak kaze pre bacanja lopte:

- Uhvati loptu i okreni se tri puta u desnu stranu.
- Uhvati loptu i reci tri voca crvene boje.

- Uhvati loptu i reci tri povrca zelene boje.

- Uhvati loptu i napravi pet zecijih koraka.

- Uhvati loptu 1 reci dve karakteristike sadaSnjeg godiSnjeg doba.

- Uhvati loptu i predstavi se na engleskom jeziku.

- Uhvati loptu i podigni svoju levu ruku.

- Uhvati loptu i izrecituj pesmicu.

- Uhvati loptu i napravi tri skoka unapred i tri skoka unazad sa obe noge.
- Uhvati loptu i baci je sto jace u vis i ponovo je uhvati.

- Uhvati loptu i reci tri domace zivotinje, pa tri divlje.

- Uhvati loptu i reci jednu porodicu Zivotinja i njihovih mladuncad.
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SAKRIVANIJE RECI U RECENICI

Uzrast: Ova igra je predvidena za uzrast od 5-8 godina.

Uputstvo: Sakriti re¢ u recenici tako da se u sklopljenoj recenici nalazi odgovor i kad se
zagonetno pitanje resi, sa detetom nacrtati dobijeno resenje.

1. Mali pastir spava ispod jednog drveta. Kog ?

2. Idete li na livadu da se igrate? 3. Po ¢emu sutra Vanja trci ?
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Domaéi: Sastaviti 5 reCenica i u svakoj recenici da se sakrije biljka.
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PESMICA

Uzrast: Ova igra je predvidena za uzrast od 6-10 godina.

Uputstvo: Pomocu znakova i simbola pesmicu treba slikovito prikazati. Dete, znak koji
smisli treba da asocira na odredenu re¢ ili stih i da putem slike nauci pesmicu.

Domadéi: Deo pesmice Septembar

prikazati slikovito.
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